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­ Fall 2014 “Dance” Project for Advanced Animation. Hand drawn traditional animation. 
Character Drawing and animation, dance referenced from Evolution of Dance.  

­ Spring 2015 “Selected” Project for Advanced Animation II. Hand drawn traditional 
animation. Storyboarding, animatic, idea, character drawing, animation. Character is 
Mabel Pines from Gravity Falls and the audio is from Bob’s Burgers.  

­ Spring 2015 “Fox Jump” Project for Advanced Animation II. Hand drawn traditional 
animation. Character Design, Storyboard, Animation.  

­ Summer 2015 “Fox Jump” Project for Digital Animation Techniques I. Traditional 
Animation in Toon Boom Harmony Pro 12. Character Design, Storyboard, Rough 
Animation, clean up and final animation.  

­ Fall 2015 “Do You Want to See The Moon Rise” Personal Project. Puppet Animation in 
Adobe Flash CS6. Storyboard, Animatic, Puppet and Asset Creation, Animation. 
Character designed after Luna from My Little Pony, and a parody of ‘Do You Want to 
Build a Snowman’ from Disney’s Frozen. 

­ Spring 2014 “Crouch” for First Flight Project for 2D Animation I. Traditional Animation in 
Flash CS6. Storyboard, Animatic, Character Design, Animation.  

­ Fall 2014 “Lamb Hop” for Follow in your Footsteps Project for 2D Animation II. Puppet 
mixed with Traditional Animation in Adobe Flash CC. Storyboard, Animatic, Character 
Design, Puppet Creation, Animation.  

­ Spring 2015 “Snowflaik Opening Cutscene” for a game made in Art Creation for Mobile 
Gaming. Traditional Animation in Adobe Flash CS6/CC. Storyboard, Animatic, Character 
Design, Animation.  

­ Spring 2016 “A Day in Texas” Project for Digital Animation Techniques III. Puppet 
Animation in Toon Boom Harmony  Pro 12. Animatic, Some Character Design, Puppet 
Creation, Main Character Animator, Putting Scenes together, Video and Sound Effects 
Editor.  

­ Fall 2014 “3Q Run” Project for Advanced Animation I. Hand Drawn Traditional 
Animation. Character Design and Animation.  

­ Spring 2015 “Shotput” Project for Advanced Animation II. Hand Drawn Traditional 
Animation. Storyboard, Animation.  

­ Fall 2014 “Bird Flying” Project for Advanced Animation I. Hand Drawn Traditional 
Animation. Character Design, Animation. 

­ Fall 2014 “Bird Flying 2” Project for Advanced Animation I.  Hand Drawn Traditional 
Animation. Character Design, Animation. 

 
 
Song ­ Paradise by Jim Yosef 


